
Σθμειϊςεισ : Χριςτοσ Μουρατίδθσ

Κάντε κλικ για  ζναρξθ…



Το περιβάλλον εργαςίασ

Χϊροσ 
γραφικϊν
(ςελίδα)

Κζντρο 
εντολϊν

Χϊροσ 
ςφνταξθσ 

διαδικαςιϊν



Κζντρο εντολϊν

• Εδϊ δίνουμε τισ εντολζσ. Μόλισ πατιςουμε [Enter] ο διερμθνευτισ τθσ Logo
παίρνει τθν εντολι και τθν εκτελεί αμζςωσ. 

• Οι εντολζσ είναι ςτα ελλθνικά.

Μερικζσ φορζσ 
το αποτζλεςμα 

εμφανίηεται 
αμζςωσ από 

κάτω.



Δεδομζνα

• Τα  δεδομζνα που χειρίηεται το πρόγραμμά μασ ςτθ Logo είναι 3 ειδϊν :

– Αρικμοί :  Π.χ. 4,  -19, 3.14 κ.α.

– Λζξεισ :  Π.χ. Νίκοσ, ςπίτι κ.α. 

– Λίςτεσ (ςφνολα λζξεων)  : Π.χ. *Ο Νίκοσ είναι ςπίτι+. Οι λζξεισ πρζπει να 
βρίςκονται μζςα ςε αγκφλεσ *+  



Εντολζσ εξόδου

Είναι οι εντολζσ που εμφανίηουν ζνα δεδομζνο ι ζνα αποτζλεςμα  ςτθν οκόνθ  :

Εμφανίηει το αποτζλεςμα 
ξεχωριςτά ςε παράκυρο

Εμφανίηει το αποτζλεςμα 
αμζςωσ κάτω από τθν εντολι δείξε

ανακοίνωςθ

Σθμ : Οι εντολζσ είναι δεκτζσ και χωρίσ τόνουσ. Π.χ. δείξε και δειξε είναι αποδεκτζσ.

Επίςθσ, δεν πειράηει αν γράφουμε με κεφαλαία ι όχι : Π.χ. δείξε και Δείξε και ΔΕΙΞΕ 
για τθ Logo είναι το ίδιο.



Εντολι δείξε

δείξε 100
100

Εμφανίηει τον αρικμό 
100

• Εκθαλίδεη ην απνηέιεζκα ακέζωο θάηω από ηελ εληνιή, ζην θέληξν εληνιώλ 

δείξε “Νίκοσ

Νίκοσ

Εμφανίηει τθ λζξθ ΝΙΚΟΣ

δείξε *Νίκοσ+
Νίκοσ

Εμφανίηει τθ λζξθ ΝΙΚΟΣ. Μποροφμε  
να τθ βάλουμε ςε αγκφλεσ, όπωσ 
τισ λίςτεσ.

Δείξε 100 + 200

300

Εμφανίηει το αποτζλεςμα 
τθσ πράξθσ.

Δείξε (100 + 200) * 5

1500

Εμφανίηει το αποτζλεςμα 
τθσ πράξθσ.

• Πξνζέμηε λα αθήλεηε θελά κεηαμύ ηωλ αξηζκεηηθώλ ηειεζηώλ ζηηο πξάμεηο.  

Αρικμθτικοί τελεςτζσ :
+     Κάνει πρόςκεςθ
- Κάνει αφαίρεςθ
*     Κάνει πολλαπλαςιαςμό
/     Κάνει διαίρεςθ  

Δείξε [Γειά ςου Γιϊργο+

Γειά ςου Γιϊργο

Εμφανίηει τθ λίςτα.



Εντολι ανακοίνωςθ

• Εκθαλίδεη ην απνηέιεζκα μερωξηζηά ζε παξάζπξν

ανακοίνωςθ 100

ανακοίνωςθ [Γειά ςου Γιϊργο+

• Γεληθά, θάλεη  ό,ηη θαη ε εληνιή δείμε αιιά ην απνηέιεζκα εκθαλίδεηαη ζε 

μερωξηζηό παξάζπξν. 



Μεταβλθτζσ

• Τα δεδομζνα και τα αποτελζςματα που χειρίηεται ι Logo μποροφν να 
αποκθκεφονται ςτθ μνιμθ του υπολογιςτι, ςε κζςεισ που ονομάηονται 
μεταβλθτζσ.

100

x

Μεταβλθτι 
με όνομα 

«x» και τιμι 
100

Μεηαβληηή = Μία ζέζε ζηε κλήκε πνπ θξαηάεη θάπνηα ηηκή (αξηζκό, ιέμε ή ιίζηα) .

Αγγλικά

μάκθμα

Μεταβλθτι 
με όνομα 

«μάκθμα» 
και τιμι 
Αγγλικά

Σηε κεηαβιεηή δίλνπκε έλα πεξηγξαθηθό όνομα ζρεηηθό κε ηελ ηηκή πνπ πεξηέρεη. Π.ρ. αλ 

θξαηάεη έλα κάζεκα κπνξνύκε λα ηελ νλνκάζνπκε «κάζεκα».

Ηάππα 12

Διεφκυνςθ

Μεταβλθτι με 
όνομα 

«Διεφκυνςθ» 
και τιμι 

Ηάππα 12



Πϊσ βάηουμε τιμι ςε μία μεταβλθτι

• Με δφο τρόπουσ :

Ηθτάμε από το χριςτθ να δϊςει τθν 
τιμι

Μζςα ςτο πρόγραμμα βάηουμε 
απευκείασ τθν τιμι που κζλουμε 

Εντολι εκχϊρθςθσ
κάνε

Εντολι ειςόδου
ερϊτθςθ

Στθν πρϊτθ περίπτωςθ (εντολή κάνε) εμείσ οι προγραμματιςτζσ βάηουμε μία τιμι 
απευκείασ ςτθ μεταβλθτι ενϊ ςτθ δεφτερθ περίπτωςθ (εντολή ερώτηση) τθ 
ηθτάμε από το χριςτθ και μόλισ τθ δϊςει αυτι μπαίνει ςτθ μεταβλθτι.



Εντολι κάνε

• Εθρωξεί (βάδεη) κία ηηκή απεπζείαο ζε κία κεηαβιεηή

100

x

Μεταβλθτι 
με όνομα 

«x» και τιμι 
100

κάνε “x 100

Βάηει ςτθ μεταβλθτι 
«x» τον αρικμό 
100

κάνε “μάκθμα   *Αγγλικά+

Βάδεη ζηε κεηαβιεηή 
«κάζεκα» ηε ιέμε 
Αγγιηθά. 

Αγγλικά

μάκθμα

Μεταβλθτι 
με όνομα 

«μάκθμα» 
και τιμι 
Αγγλικά

1500

x

Θ παλιά 
τιμι του x 
ςβινεται 

και μπαίνει 
θ νζα

κάνε “x 150 * 10

Βάηει ςτθ μεταβλθτι 
«x» το 
αποτζλεςμα τθσ 
πράξθσ 150 * 10



Εντολζσ ειςόδου

Είναι οι εντολζσ που δζχονται  ζνα δεδομζνο από το χριςτθ  :

Ηθτάει από το χριςτθ μία τιμι (αρικμό, λζξθ 
ι λίςτα) και τθ βάηει ςε μία ειδικι 

μεταβλθτι που ζχει όνομα απάντθςθ

ερϊτθςθ



Θ εντολι ερϊτθςθ

ερϊτθςθ *Πϊσ ςε λζνε?+
δείξε απάντθςθ
Χριςτοσ 

Εμφανίηει παράκυρο με το 
μινυμα  [Πϊσ ςε λζνε]
ςτο χριςτθ και περιμζνει 
να  δϊςει αυτόσ μία τιμι. 
Μόλισ τθ δϊςει αυτι 
αποκθκεφεται αυτόματα 
ςτθ μεταβλθτι 
«απάντθςθ» 

• Εκθαλίδεη έλα παξάζπξν όπνπ δεηάεη από ην ρξήζηε κία ηηκή (αξηζκό, ιέμε ή 

ιίζηα)

• Τελ ηηκή απηή (απάληεζε ηνπ ρξήζηε) ηε βάδεη πξνζωξηλά ζε κία ειδική 

μεηαβληηή πνπ έρεη όλνκα απάνηηζη

κάνε “x απάντθςθ 

Τθν απάντθςθ του χριςτθ τθ 
βάηουμε ςτθ μεταβλθτι x



Πϊσ χρθςιμοποιοφμε μία μεταβλθτι

• Με όποιο τρόπο και να ειςάγουμε μία τιμι ςε μία μεταβλθτι (με εντολι κάνε ι 
εντολι ερϊτθςθ) κάποια ςτιγμι κα τθ χρθςιμοποιιςουμε ςε άλλο ςθμείο του 
προγράμματοσ. 

κάνε “x 100
δείξε :x
100

Η εντολι δείξε εμφανίηει τθν 
τιμι τθσ μεταβλθτισ «x»

Πριν το όνομά τθσ 
βάηουμε άνω-
κάτω τελεία. 

κάνε “μάκθμα   *Αγγλικά+

δείξε :μάκθμα

Αγγλικά

Η εληνιή δείμε εκθαλίδεη 
ηελ ηηκή ηες κεηαβιεηής 
«κάζεκα»

κάνε “x 150 * 10

δείξε :x

1500

Η νζα τιμι τθσ μεταβλθτισ 
«x» είναι τϊρα 1500



1ο παράδειγμα

• Θα γράψουμε ζνα πρόγραμμα ςτθ Logo όπου κα βάηουμε τισ τιμζσ 100 και 200 ςε 
δφο μεταβλθτζσ και ςε μία τρίτθ κα υπολογίςουμε το άκροιςμά τουσ. Κατόπιν, κα 
το ο εμφανίςουμε ςτθν οκόνθ. 

κάνε “x 100

κάνε  “y 200

κάνε  “sum :x + :y

δείξε :sum

300

Δοκιμάςτε να κάνετε αφαίρεςθ, 
πολλαπλαςιαςμό και διαίρεςθ

Δοκιμάςτε να κάνετε το εξισ : 
Τισ τιμζσ του x και y να τισ 

ηθτάει από το χριςτθ (με εντολή 
ερώτηση)



2ο παράδειγμα

• Θα γράψουμε ζνα πρόγραμμα ςτθ Logo όπου κα ηθτάει από το χριςτθ τθ βάςθ 
και το φψοσ ενόσ τριγϊνου και κα υπολογίηει το εμβαδόν του. Κατόπιν, κα το ο 
εμφανίςουμε ςτθν οκόνθ. 

ερϊτθςθ *Δϊςε τθ βάςθ+

κάνε  “βάςθ  απάντθςθ

ερϊτθςθ *Δϊςε το φψοσ+

κάνε  “φψοσ  απάντθςθ

κάνε “Εμβαδόν  (:βάςθ * :φψοσ)  /  2

δείξε :Εμβαδόν

20

βάςθ

10

φψοσ

100

Εμβαδόν



Ζνωςθ τιμϊν με τθν εντολι φράςθ (ι φρ)

• Η εληνιή θξάζε (ή απιά θξ)  ελώλεη πνιιέο ηηκέο κεηαμύ ηνπο (αξηζκνύο, 

ιέμεηο ή ιίζηεο).

δείξε (φρ*Το κόςτοσ τθσ εκδρομισ είναι+  200   *ευρϊ+)
Το κόςτοσ τθσ εκδρομισ είναι 200 ευρϊ

Ενϊνει τθ  λίςτα *Το κόςτοσ τθσ εκδρομισ είναι+ με τον αρικμό 200 και 
με τθ λζξθ ευρϊ .

δείξε (φρ*Το κόςτοσ τθσ εκδρομισ είναι+ 200 / 25 *ευρϊ ανά μακθτι+)
Το κόςτοσ τθσ εκδρομισ είναι 8 ευρϊ ανά μακθτι

Ενϊνει τθ  λίςτα *Το κόςτοσ τθσ εκδρομισ είναι+ με το αποτζλεςμα τθσ 
πράξθσ  200 / 25 και με τθ λίςτα *ευρϊ ανά μακθτι+ .

κάνε “x 100

κάνε  “y 200

κάνε  “sum :x + :y

δείξε (φρ*το άκροιςμα είναι+  :sum)

Το άκροιςμα είναι  300



Ερωτιςεισ κατανόθςθσ

• Ποφ δίνουμε τισ εντολζσ ςτθ Logo;

• Τί είδουσ δεδομζνα χειρίηεται ζνα πρόγραμμα ςτθ Logo;

• Ποιζσ είναι οι εντολζσ εξόδου και ποφ διαφζρουν;

• Τί είναι μία μεταβλθτι;  Πϊσ βάηουμε τιμι ςε μία μεταβλθτι;

• Τί κάνει θ εντολι εκχϊρθςθσ κάνε;

• Με ποιά εντολι μπορεί ζνασ χριςτθσ να ειςάγει μία τιμι ςτο πρόγραμμα;

• Με ποιά εντολι  ενϊνουμε πολλζσ τιμζσ μαηί ςε ζνα ενιαίο μινυμα;



Αςκιςεισ

• Βάλτε το όνομά ςασ ςε μία μεταβλθτι. Κατόπιν, εμφανίςτε το ςτθν οκόνθ.

• Υπολογίςτε το εμβαδόν ενόσ τετραγϊνου. Τθν πλευρά του τετραγϊνου να τθ 
δίνει ο χριςτθσ.

• ‘Ζχετε μία τθλεόραςθ που το μζγεκόσ τθσ είναι ςε ίντςεσ και κζλετε να μάκετε 
πόςο είναι ςε εκατοςτά. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που να ηθτάει από το χριςτθ 
μία τιμι ςε ίντςεσ και τθ μετατρζπει ςε εκατοςτά (1 ίντςα = 2,54 εκατοςτά) 

• Παρομοίωσ, γράψτε ζνα πρόγραμμα που μετατρζπει ζνα ποςό από ευρϊ ςε 
δολάρια. (κεωριςτε ιςοτιμία :    1 ευρϊ  = 1,45 δολάρια)

• Τροποποιιςτε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να ηθτάει από το χριςτθ όχι 
μόνο το ποςό ςε ευρϊ αλλά και τθν τρζχουςα ιςοτιμία (δθλ, ηθτεί δφο δεδομζνα 
από το χριςτθ)
Δεν παρατθρείτε ότι το πρόγραμμα ζτςι είναι πιο χριςιμο;



Αςκιςεισ

• Βάλτε 2 αρικμοφσ ςε μεταβλθτζσ αντίςτοιχα.  Κατόπιν, υπολογίςτε και εμφανίςτε 
το μζςο όρο τουσ.

• Θ τιμι ενόσ laptop είναι 750 €. Υπολογίςτε πόςο κα κοςτίηει τελικά, αν 
προςκζςουμε και το ΦΠΑ, που είναι 19%.

• Τροποποιιςτε το παραπάνω ωσ εξισ : Τθν τιμι του laptop να τθ ηθτάει από το 
χριςτθ και κατόπιν να υπολογίηει τθν τελικι, με ΦΠΑ, τιμι.

• Γράφτε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει από το χριςτθ το ζτοσ γζννθςθσ του και του 
εμφανίηει το μινυμα πόςο ετϊν είναι.  Το μινυμα να είναι τθσ μορφισ π.χ  «είςαι 
15 ετϊν» .
(Tip : ςτο μινυμα χρθςιμοποιείςτε τθν εντολι φρ) 

• Ο ςυμμακθτισ ςασ δίπλα κζλει να υπολογίςει τθν τιμι τθσ παράςταςθσ y = 3x2 + 
5x + 1. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει τθν τιμι του x και του υπολογίηει κι 
εμφανίηει το αποτζλεςμα y.



Αςκιςεισ

• Σε μία εταιρεία πϊλθςθσ αυτοκινιτων, με τθν αγορά ενόσ αυτοκινιτου γίνεται 
ζκπτωςθ 5%. Γράψτε ζνα πρόγραμμα που ηθτάει τθν τιμι του αυτοκινιτου, 
υπολογίηει τθν ζκπτωςθ κι εμφανίηει το ποςό τθσ ζκπτωςθσ μαηί με τθν τελικι 
τιμι.


